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Criacao & Design Entrevista

Por Flavius Deliberalls

Gustavo Piqueira

Sdo Paulo, Londres e muitos prémios

esta edicho, Publish apresenta um pouco da trajetdria profissional do proprie

tario de wmna das .1;,:;'*n-: ias de d.l.'-.l:.,:l mals importantes, criativas ¢ premiadat do
pais: Gustave Piqueira, da Casa Rex

i

Com um time de aproximadamente 40 prohssionais, Piqueira divide as atividades entre
o escritdrio no bairro paulistano de Perdizes e o de Londres, na Inglaterra, desenvolvenda
[ELEE] L B gluh.ll'\. PATR MAarcas de consumo, editoriais, -:urpx!-mi':-'-*- ¢ ambientais, além de

OUErns Experimenlais, onma alfabetos, ilustraghes ¢ objetos,

Ao longo de sua carreira, Piqueira recebeu mais de 100 prémios. 54 para citar alguns
o cinco How Design Awards, trés Communication Arts Design Awards, dois Pentawards,
vinte & nove Creativity Awards, nove IDA International Design Awards, dois Rebrand 100 ¢
um ANGA 50)50. Além de tudo sso, Piqueeira ainda encontra tempo para escrever: ja possul
dez liveos publicados sobre temas diversos (de design a futebod), & colunista regular do site in
ternacional Popsop.com e da revista norte-americana Beauty Packaging Magazine, Seu mais
recente projeto ¢ a idealizagio e organizacio da colecho de filosofia clissica Ideias Vivas, pela
editora WAE Martins Fontes. Confira mais sobre o designer nas proximas paginas
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Como e gquande percebeu que tinha ta-
lento para o design?

hcho gue nunca percebi que tinha talento
para o design. Para ser sincero, ainda hoje
me questions, de tempos em tempos, a esse
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iy meio multidisciplinar 4 la Bauhaus, mas
Nl e .I-'_:'.I_'H.'H.I_'_ ehetivamente, me sirclu
zido. Para minha sorte, contudo, havia um
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présenca das aulas sobre fundamentos o
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TEaGUEt: laboratdrio (e na grifica, que fcava
em oulro espaco) abé o final da faculdade
[al pra frente, design grifico passou a fazer
parte do meu dia a dia, & conforme o LEMpo
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Quandn wviu que era hora de investir de
vz no design®
Mia havia outra opelo. Como disse, ora o que
eu gostava de fazer. Design nunca fod “traba
ki para mim Minha relacio com a |:-r|ll'|'--.:'|-.|
sempre foi pessoal, E, inclusive wna dificul-
dade enorme que enfrento hole, com quase 40
funciondrios. A grande maioria deles simples
renbe parece nio entender que a Casa Rex,
nio fumdho, ndo & wma “empresa que tem o Gus-
tave como dono’ Wk existe a pessoa juridica
F s um cara, -;._|.!1.'Il.'I!-:J-:1 fazer as coisas que
gosta, tentando aglutinar pessoas que tenham
ohjctivos semel hantes; facer projetos relevan-
tes tanto em porte quanto em linguagem
semm precisar vender a alma para conseguir
wiver disse. Tento montar nidd uma empresa,
mas algo procime de uma cooperativa,

Cual fol sen primeiro trabalho na area?
Lima vez enfiado no boratdrio de prodicio
grafica da FALL eu ¢ o grupo mencionado
passamos a participar de concursos de iden
tidade visual. Era preciso justicar nossa pre

senca didria li, afinal. O primeiro fol a marca
da Associacio dos Deficientes da Regibo de
Sorocaba. Conceito plegas ¢ execugio tray ada
rivas, mesmo assim, ganhamos. E, enfim, era o
|_'|r||1'u,'i ro trabalho, ndo darta paIra exigie gran-
des arroubos de brilhantismo.

Antes do design, vocd teve algum oulro
experimento com artes em geral?

Sim, minha porta de entrada no design grih
e, mesrss antes da faculdade, foram os fan
zines. Fiz por muito tempa, dos quatorse 308
vinte anos. Os valores que carrego até hoje
verm deles. Bem mads do que, por exemplo, da
faculdade que cursei. Porque o que vool faz
da vida, seu oficio, depende nio 56 de fami-
gerados termos comd capacitacho bhcnica ol
adequacko ao mercado, Mo ponto zero, o que
define sua profissio, seja ela qual for, ¢ 2 ati
tude que vood tem perante ela. Se & busca por
grana, busca por status, mera necessidade
E a minha atitude perante meus projetos - se
jam de |J|_-:|:_.:|'|_ literatura ou ilustracio Teu,
definitivamente, forfada feendo  fanzines:
r'.'u_.l WOOE MeSAb, I':l-:l.l. do seu peito, cuide de
todas as etapas, ndo transiorme Bso numa
obrigacho, ponha sua alma, nio acredite no
que te ensinaram como O (el oerta.. 1550
ficow, vai hiear pra sernpre. 550 o mantras que
Fepilo, & 3 JUIIE e ApEgn, Nos dias ruins,
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Qual o trabalho ou trabalhos que fizeram
com que vook se projetasse no mercado?
Quando eu comecel, acreditava que have-
riam esses projetos. O “pulo do gato’ o tra-
balho que me faria saltar de patamar. Com
o tempo, peroebi que ndo existe o “pulo do
gato”. Existe uma busca constante, didria que,
se bem feita, vai trazendo frutos. As vezes,
vocd olha para tris e vé que chegou muito
mais longe do que jamais sonhou. Mas que
niio houve "o grande momento” A realidade
é mais silenciosa, constante, E mais trabalho
duro e esforco do que grandes insights.

(Qual o trabalho que mais te marcou?

(s trabalhos que mais me marcaram ndo sio,
efetivamente, aqueles que obtiveram maior
reconhecimento, como prémios. Mem maikor
visibilidade. Foram aqueles em que eu come-
cei pensando “ndo vou conseguir fazer isso”
e, ne fim, consegui. Ou seja, foram aqueles
que me fizeram vencer algumas barreiras in-
ternas. Ampliar meus proprios limites,

Qual a maior influéncia no seu trabalho? Hi
algum professor, designer, trabalho, escola
ou método que vocd tem coma parimetro?
Minhas nuaiores influéncias nio sio desig-
pers, mas escritores. Com Marcel Proust,
aprendi quase tudo sobre a verdade sensivel
— 3 unica que, no im das contas, existe (e
item fundamental num projeto de design).
Com Montaigne, a percepgiio de que & pos-
sivel adotar o "conhece-te a ti mesmo” des-
pide de arrogincia, prepoténcia ou verniz,
além de misturar vivéncias distintas como
parte de uma mesma coisa, E, por fim, "llu-
sdbes Perdidas™ e “Pai Goriot™ de Balzac me
ensinaram tudo o que precisei saber para me
virar no “munde dos negdelos”

Como vocé vé o ensing de design no pais?
Tanto os profissionais que ensinam quan-
to as escolas estio preparados?

Acho que o momento & de ajuste, apds urm in-
chago desenfreado na quantidade de cursos e
alunos, E esse ajuste &, por mais dodoroso que
seja, necessdrio, A profissio parece simples,
muas estd bem longe disso. Bem longe. E a pre-
parago de um profissional vai muito além de
nowyies bedsicas de histaria da arte + marketing
+ softwares, Como mMuitas VeDes parece,

E o crescimento da chamada economia
criativa, no Brasil ¢ no exterior? Como
vook v este movimento?

E dtimo, claro! Afinal, & onde eu opero. Hi,
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coqntuds, wma enorme romantizacio do tra-
balhe criative que, na verdade, ndo corres-
ponde ao trabalho em si. Uma “migica” que
ndo passa de ficcio, Hi pouco, um candidato
a uma vaga colocou, como um dos principais
motivos para buscar trabalhar na Casa Rex,
o fato de "querer me assistic trabalhando’
como s¢ ey realizasse alguma performance
enquante trabalho... Achei curioso e, refle-
tindo um powco mais, percebi que era rela-
clonado 4 essa pretensa aura mégica que en-
valve o trabalho criativo, Ele certamente se
decepcionaria ao me “assistic” sentado o dia
inteire em frente ao computador, bem quie-
tinho... Trabalhar na economia dita criativa
ndo ¢ um oool lifestyle. Mas muita gente pa-
rece nio saber disso...

Vocoi acha que o designer brasileiro tem
algo a mais em relacio aos estrangeiros,
ou alnda estamos um pouco atris?

Dificil generalizar. O design no Brasil, como
um todo, nilo apenas em termos de designers,
& uma cultura mais recente — quer s& goste
ou nio. Logo, natural que haja uma defasagem
histdrica ainda nio totalmente recuperada.
Mas o cendirlo vem se alterando rapidamente,
niie ki pra negar. Contudo, como afirmed, ain-
da hi um caminho a se percorrer.

Qual drea do design que vocé considera
como a mals promissora hoje? Ha uma
drea no Brasil ¢ uma no exterior, ou hoje
estio todos no mesmo patamar?

MNio consigo dizer. Primeiro, porque “pro-
missor” pode ter wirias leituras, nio apenas
a de “potencial de mercado” Segundo, por-
que acredito que existam oportunidades mos
mais diversos segmentos — o segredo estd
£m conseguir se posicionar de modo a con-
seguir atendd-los.

Como nascen a Casa Rex e gual principal
foco de atuagio hoje?

A Casa Rex, na verdade, ¢ um mero aper-
feicoamento do trabalho que venho desen-
volvendo. Uma proposta de atuagio ampla,
voltada & real exceldénela criativa. MNio temos
um principal foco, falando em termos de
segmienta, Fazemos desde guidelines globais
para algumas das maiores marcas de consu-
mo do mundo, até projetos de porte minds-
cubo, Mosso foco sho projetos interessantes
— mas o motivo pelo qual um projeto se
maostra interessante nao pode ser definido a
priori. As vezes ¢ seu porte, is vezes o grau
de experimentacio que possibilita, As vezes
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outra codia. O que tentamos, sempre, & ser
urka casa de design grifico, Existe planejs-
meenko, estratégia, operacio e etc. Mas todas
as dreas ostdo submetidas ao dq,-'\-.mn. ¢ ndo
O contririo. Fazer uma mega estrabégia para,
o final, entregar um design gendrico ¢ mo-
ndtono ndo nos interessa, definitivamente
Trabalhar 54 por grana também nio

E a filial em Londres? Qual motive levou
a abertura da filial & como estio as ativi-
dades por la?

Hi dois anos, percebi que poderia ser pos-
sivel comecar a desenvolver prajetos pan
fora do pais, ¢ a filial foi uma decorréncia
desse movimento. As atividades vio bem
Ma verdade, muito melhor do que o espe-
rado. Hoje, 50% do nosso faturamento vem
de projetos internacionais, Ea pr:_"-.-:'-hll:-r'
que, erm wm and, ete perceniual suba para
75%. Eqtamos trabalhando ndo apenas com
] EIJ|I.I|.1£| Orebdental, mas também Para Es-
tados Unides, China, Rdssia ¢ India. E g
sede de Londres funciona, além de suparte
para o projetos de la, também como um
endosso dessa atuacho global. Clare, por
conta dos diversos fusos, minha rotina fol
proespacoe. For outro lado, & bem divertido
tirar um projeto da Pentagram ou <a Lan-
dor, apresentar sua visio de design para
uma auditncia de YPs de uma das male-
res marcas de cosméticos do mundo num
auditério da Saatchi Gallery, desenvolver
identidade wvisual Para wma com p.'unhi:
francesa de fine fragrances ou redesenbas
uma marca em chinds — todos fatos que
aconteceram este ano. E, no fundo, uma
grande aventura, principalmente levande-
¢ em conta que a gente ndo trabalha com
intermedidrios (como :|__:.1|Z'|'.|. jas de |:-u!1||-
cidade) e somos uma empresa 100% inde-
pendente. Eu brinco com o pessoal agqui
dizendo que conguistar o mundo ¢ fcil A
Eraca estd em conguistar o mundo Sem sair
do baireo de Perdizes.

Que mensagem vood deixaria para o jo-
vem estndante de design?

Parafrazeando a mim  mesmo: Faca voit
IS0, I!':ln:la do seu jeito, cuide de todas &
etapas, ndo transforme [ss0 numa obrigscio
ponha sua alma, nio acredite no que te ensi
MArAm om0 jeite certo, E
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